CONSIGNES DE DEPART : SCORE DE 'EQUIPE

LES PET'TS ATEL'ERS - Formez des équipes de 2 joueurs ;

- En partant du niveau 1, progressez dans I'exposition pour parvenir au niveau final ; Comptez vos points et

DE l_A MEMO'RE ‘ﬁ&\ - Aprés chaque niveau, n’oubliez pas de noter les points obtenus ; notez votre score :

m - En fin de parcours, additionnez les points de votre équipe. || e points
A\

dila NIVEAU FINAL / Etape 2 : « Mémoire monumentale »
Grande Guerre - Les joueurs se déplacent et observent I'affiche « N-D de Lorette ».
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- Notre-Dame de Lorette est un lieu du souvenir depuis 1932.
C'estici que le 11 novembre 2014 a été inauguré un monument commémo-
ratif du centenaire de la Grande Guerre dont voici la photographie.
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NIVEAU FINAL / Etape 1: Comment s’appelle ce monument ? Pour répondre & cette question, les §

« Mémoire monumentale » joueurs doivent solutionner le rébus suivant :
- Chaque joueur sélectionne secrétement un mo-
nument parmi les 15 exposés. ANNEAUDELA __ __ __ _ _ __ __
- Il choisit et mémorise 3 éléments significatifs
(casque, personnages...). >2%et 7° lettres = 5° lettre de I'alphabet ;
- A I'aide de ces 3 éléments, il tente de le faire > 4° |lettre = 2° lettre de la marque fabriquant I'appareil photographique « Vest Pocket » utilisé par les « deux dames en
deviner a son partenaire. Van » (n°1 surle plan) ;
POINTS : les 2 joueurs retrouvent le monument > 5° lettre = premiére lettre sur la croix tombale du capitaine Baynes (n°2 sur le plan) ;
de I'autre = 2 pts ; 1 seul joueur trouve = 1 pt ; > 6° lettre = au fond de la salle, au-dessus de la porte, 3° lettre du mot écrit sur fond vert (n°3 sur le plan) ;
aucun monument trouvé = 0 pt > les 1° et 3° lettres sont identiques.

NIVEAU 6 : « Jeu des 5 différences » NIV,EAU 2« Ob,]ets.memorlc'els. ? .
. ) - Placez-vous devant I'espace « Mémoire dans I'histoire » ;
- Placez-vous face a cette affiche ;

[ 1)
- Retrouvez et entourez les 5 différences sur la mm - Retrouvez les 2 objets gw ont disparu sur la pl'.10tograph|e;
. . - Nommez-les en vous aidant de la tablette tactile :

reproduction ci-dessous. %

POINTS : 5 différences trouvées = 2 pts ; 2 diffé-
rences = 1 pt ; 1 ou aucune différence = 0 pt

NIVEAU 4 : « Memory »
- Dirigez-vous vers I'activité proposée.
i - Avous de jouer ! Vous avez droit a dix essais.
POINTS : 2 paires retrouvées = 2 pts ; 1 paire = 1 pt ; aucune
paire =0 pt

NIVEAU 3 : « Mémoire sensorielle »
r Quel drole de pain !
L\ Il est exposé ici pour faire comprendre que le

go(t peut réveiller la mémoire.
- Dans la méme idée, chaque équipe associe les

ﬂm objets présentés a un des 5 sens :
) SENS OBJETS
GoO0T Pain, ...

-

i HORS-JEU : « Scénographie »
i - Pourquoi a-t-on choisi de présenter les objets derriere! \ 9

. 1
UN VOIGEE ? oottt ettt s s s ene e | '

! ~ Pa DORAT
- Quels symboles retrouve-t-on tout au long de I'exposi-! y A R obo
BION 2 eeevvveeeeeesessssesseeeesesessss s aeeeee e ses sesees e esseesseesss e ! 4 o AN TOUCHER

- Quelles significations peut-on leur donner ? ..................... ! kY i '

B\ OUIE

o e VUE

o | POINTS (correction par I'enseignant) : 5 bonnes
NIVEAU 2 : « Mémoire individuelle/collective » AT ’-.)Li,‘.{_‘:f.- réponses = 2 pts ; au moins 2 réponses = 1 pt ;

- Un joueur choisit une piéce de puzzle « Mémoire indivi- Ly moins de 2 réponses = 0 pt

duelle » sans la montrer a son partenaire ;

- L’autre joueur choisit une piéce « Mémoire collective » ; % i« HORS-JEU » : Chaque joueur note un souvenir!
- En posant un maximum de 5 questions, chacun tente de N ?y Epersonnel [l QUNSENS & oo i
deviner le lieu, I'évenement... choisi par l'autre. . !
Remarque : Les joueurs ne répondent que par OUI ou ! i
NON ! RN
POINTS : 2 réponses trouvées = 2 pts ; 1 réponse = 1 pt ; pas

de réponses= 0 pt

NIVEAU 1 : « Mémoire immédiate »
- L'un des deux joueurs a 30 secondes pour retenir les 5 systémes de mémoires inscrites sur le mur ;
- Au bout de 30 secondes, sans regarder le mur, il les énumere a |'autre joueur.
POINTS : 5 bonnes réponses = 2 pts ; au moins 2 réponses = 1 pt ; moins de 2 réponses = 0 pt




LU'exposition s’attache a présenter le changement de notre rapport a la
mémoire, ou plutdt aux mémoires, depuis la fin de la Premiere Guerre
mondiale. Le nombre de morts entraine de nouveaux questionne-
ments autour des commeémorations avec l'apparition d’'un nouvel « art
national » (les monuments aux morts) ou la réorganisation des cime-
tieres militaires. Ces questionnements également politiques et sociaux
régissent encore notre société actuelle avec l'apparition de termes
comme mémoire collective, devoir de mémoire, politigue mémorielle
ou encore tourisme de mémoire.

Cette exposition se veut accessible a tous : familles, scolaires, adultes,
initiés ou non. Elle ambitionne de questionner personnellement le visi-
teur, son imaginaire, son vécu et son rapport a la mémoire en le faisant
interagir avec les dispositifs scénographiques (multimédia, jeux...) et
les objets de collection présentés tout au long du parcours (maquettes
de monuments aux morts, photographies, affiches...).

Comme le montre I'exposition, la mémoire touche de nombreux do-
maines disciplinaires : psychologie, philosophie, sciences cognitives et
sociales (histoire, littérature...).
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