
CONSIGNES DE DÉPART : 
- Formez des équipes de 2 joueurs ; 
- En partant du niveau 1, progressez dans l’exposition pour parvenir au niveau final ; 
- Après chaque niveau, n’oubliez pas de noter les points obtenus ; 
- En fin de parcours, additionnez les points de votre équipe. 

NIVEAU 1 : « Mémoire immédiate » 
- L’un des deux joueurs a 30 secondes pour retenir les 5 systèmes de mémoires inscrites sur le mur ; 
- Au bout de 30 secondes, sans regarder le mur, il les énumère à l’autre joueur. 
POINTS : 5 bonnes réponses = 2 pts ; au moins 2 réponses = 1 pt ; moins de 2 réponses = 0 pt 

NIVEAU 3 : « Mémoire sensorielle » 
Quel drôle de pain !  
Il est exposé ici pour faire comprendre que le 
goût peut réveiller la mémoire.  
- Dans la même idée, chaque équipe associe les 
objets présentés à un des 5 sens  : 
 

POINTS (correction par l’enseignant) : 5 bonnes 
réponses = 2 pts ; au moins 2 réponses = 1 pt ; 
moins de 2 réponses = 0 pt 

NIVEAU 2 : « Mémoire individuelle/collective » 
- Un joueur choisit une pièce de puzzle « Mémoire indivi-
duelle » sans la montrer à son partenaire ; 
- L’autre joueur choisit une pièce « Mémoire collective » ; 
- En posant un maximum de 5 questions, chacun tente de 
deviner  le lieu, l’évènement… choisi par l’autre. 
Remarque : Les joueurs ne répondent que par OUI ou 
NON ! 
POINTS : 2 réponses trouvées = 2 pts ; 1 réponse = 1 pt ; pas 
de réponses= 0 pt 

SENS OBJETS 

GOÛT Pain, ... 

ODORAT  

TOUCHER  

OUÏE  

VUE  

NIVEAU 4 : « Memory » 
- Dirigez-vous vers l’activité proposée. 
- A vous de jouer ! Vous avez droit à dix essais. 
POINTS : 2 paires retrouvées = 2 pts ; 1 paire = 1 pt ; aucune 
paire = 0 pt 

NIVEAU 5 : « Objets mémoriels » 
- Placez-vous devant l’espace « Mémoire dans l’histoire » ; 
- Retrouvez les 2 objets qui ont disparu sur la photographie ; 
- Nommez-les en vous aidant de la tablette tactile : 
………………………………………. et ………………………………………. 
POINTS : 2 objets trouvés = 2 pts ; 1 objet = 1 pt ; aucun objet = 0 pt 

NIVEAU 6 : « Jeu des 5 différences » 
- Placez-vous face à cette affiche ; 
- Retrouvez et entourez les 5 différences sur la 
reproduction ci-dessous. 
POINTS : 5 différences trouvées = 2 pts ; 2 diffé-
rences = 1 pt ; 1 ou aucune différence = 0 pt 

HORS-JEU : « Scénographie » 
- Pourquoi a-t-on choisi de présenter les objets derrière 
un voilage ? ……………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………. 
- Quels symboles retrouve-t-on tout au long de l’exposi-
tion ? ……………………………………………………………………………….. 
- Quelles significations peut-on leur donner ? ………………….. 
…………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………. 

LES PETITS ATELIERSLES PETITS ATELIERS  
DE LA MDE LA MÉÉMOIREMOIRE  

NIVEAU FINAL / Étape 2 : « Mémoire monumentale » 
- Les joueurs se déplacent et observent l’affiche « N-D de Lorette ». 
- Notre-Dame de Lorette est un lieu du souvenir depuis 1932. 
C’est ici que le 11 novembre 2014 a été inauguré un monument commémo-
ratif du centenaire de la Grande Guerre dont voici la photographie. 
Comment s’appelle ce monument ? Pour répondre à cette question, les 
joueurs doivent solutionner le rébus suivant : 
 

ANNEAU DE LA __  __  __  __  __  __  __ 
 
> 2e et 7e  lettres = 5e  lettre de l’alphabet ; 
> 4e  lettre = 2e  lettre de la marque fabriquant l’appareil photographique « Vest Pocket » utilisé par les « deux dames en 
Van » (n°1 sur le plan) ; 
> 5e  lettre = première lettre sur la croix tombale du capitaine Baynes (n°2 sur le plan) ; 
> 6e  lettre = au fond de la salle, au-dessus de la porte, 3e  lettre du mot écrit sur fond vert (n°3 sur le plan) ; 
> les 1e  et 3e  lettres sont identiques. 

ENTRÉE 

SCORE DE L’ÉQUIPE 
 

Comptez vos points et 
notez votre score : 

……… points 

NIVEAU FINAL / Étape 1 : 
« Mémoire monumentale » 

- Chaque joueur sélectionne secrètement un mo-
nument parmi les 15 exposés. 
- Il choisit et mémorise 3 éléments significatifs 
(casque, personnages…). 
- A l’aide de ces 3 éléments, il tente de le faire 
deviner à son partenaire. 
POINTS : les 2 joueurs retrouvent le monument 
de l’autre = 2 pts ; 1 seul joueur trouve = 1 pt ; 
aucun monument trouvé = 0 pt 

« HORS-JEU » : Chaque joueur note un souvenir 
personnel lié à un sens : ……………………………………. 
…………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………... 
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 3 
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L’exposition s’attache à présenter le changem
ent de notre rapport à la 

m
ém

oire, ou plutôt aux m
ém

oires, depuis la fin de la Prem
ière G

uerre 
m

ondiale. Le nom
bre de m

orts entraîne de nouveaux questionne-
m

ents autour des com
m

ém
orations avec l’apparition d’un nouvel « art 

national » (les m
onum

ents aux m
orts) ou la réorganisation des cim

e-
tières m

ilitaires. Ces questionnem
ents égalem

ent politiques et sociaux 
régissent encore notre société actuelle avec l’apparition de term

es 
com

m
e m

ém
oire collective, devoir de m

ém
oire, politique m

ém
orielle 

ou encore tourism
e de m

ém
oire.  

 Cette exposition se veut accessible à tous : fam
illes, scolaires, adultes, 

initiés ou non. Elle am
bitionne de questionner personnellem

ent le visi-
teur, son im

aginaire, son vécu et son rapport à la m
ém

oire en le faisant 
interagir avec les dispositifs scénographiques (m

ultim
édia, jeux…

) et 
les objets de collection présentés tout au long du parcours (m

aquettes 
de m

onum
ents aux m

orts, photographies, affiches…
). 

 Com
m

e le m
ontre l’exposition, la m

ém
oire touche de nom

breux do-
m

aines disciplinaires : psychologie, philosophie, sciences cognitives et 
sociales (histoire, littérature…

). 


